
	
《Project NEXT 新興科技素養及價值教育計劃》
教材套



【課題】
元宇宙  科技課四 
元宇宙大冒險 

【對象】
高小學生

【引言】
新興科技發展一日千里，元宇宙已從科幻小說的概念走進現實生活，大幅改變了我們的生活方式、社交互動、娛樂和工作模式。本課節將帶領學生探索元宇宙的發展歷程與核心技術，透過虛擬實境體驗活動，親身感受元宇宙如何突破地理與文化的限制，以培養他們處身數碼新時代所需的創新思維和適應能力。

【學習目標】
· 探索元宇宙現階段的發展
· 認識「虛擬實境」如何大幅度改變人們的生活與互動方式

【重點訊息】
· 認識元宇宙技術和發展，掌握新興科技的變革

【學習材料】
· 簡報「高小元宇宙  科技課四 元宇宙大冒險  」

【教學時間】
· 40分鐘





 




	教學時間
	內容
	學習重點

	10分鐘
	元宇宙的發展與技術
· 元宇宙逐步從概念走向現實，其發展可分為四個重要階段：
· 1990年代末期（初期概念提出）
1992年，美國科幻小說家尼爾·斯蒂芬森在其小說《雪崩》中首次提出了「元宇宙」的概念
· 2000年代（技術基礎孕育）
虛擬實境(VR)、增強實境(AR)等相關技術開始快速發展，為元宇宙的技術基礎奠定重要基石
· 2010年代（概念進步成熟）
隨著3D建模、物聯網等技術的進步，元宇宙概念再次引起關注。科技巨頭和新創公司開始涉足相關技術的研發和產品化
· 2020年代（全面加速發展）
受到COVID-19疫情的影響，元宇宙概念受到更多關注。大型科技公司如Facebook（更名為Meta）、微軟等紛紛加大在元宇宙領域的投入
· 直至目前，元宇宙這新興概念仍在快速發展和演化，隨著技術進步與社會需求的變化，元宇宙逐步由概念走向現實 

元宇宙的主要技術
· 元宇宙的發展依賴六大核心技術
· 虛擬實境(VR)與增強實境(AR)：提供沉浸式互動體驗，融合現實與虛擬世界
· 人工智能：為元宇宙提供智能運算能力，達到更自然的人機互動
· 3D建模和渲染：創建逼真虛擬環境和物件，提供視覺化的體驗基礎
· 物聯網(IoT)和感應技術：連接現實與虛擬世界，實現即時數據互通
· 區塊鏈和加密貨幣：提供安全交易環境，確保虛擬資產的所有權
· 高速網絡和計算能力：支援流暢與大規模即時互動 
· 各種技術持續不斷進步，遊戲、社交、教育、醫療等領域已開始探索元宇宙的應用，例如用作訓練、娛樂及工作 
· 播放影片「Metaverse何謂元宇宙？」（建議播放1:51-5:05），讓學生了解元宇宙現階段的發展
· 元宇宙擴展了虛擬實境的範疇，不僅包括VR環境，還包括基於網頁、手機等其他設備的虛擬世界。不同的虛擬世界可以互聯互通，跨越地理及文化的限制
· 請學生反思元宇宙與自己的關係，培養創新思維，提升適應新科技的能力，為迎接元宇宙時代做好準備

	了解元宇宙的發展和主要技術

	15分鐘
	活動：元宇宙旅行

· 場景一：台灣高雄市立美術館
· 場景二：日本新宿街道
· 場景三：南非塞德堡山脈
· 場景四：火星基地
· 目的：讓學生體驗元宇宙環境並完成指定任務 
· 玩法：
1. 向學生簡介在平台上操作互動方式（例如按Space鍵跳躍、Shift鍵運行
2. 4至5名同學一組，掃瞄簡報二維碼登入元宇宙平台
3. 設定虛擬化身(Avatar)的形象
4. 為虛擬化身設定姓名
5. 讓學生體驗元宇宙環境並完成指定任務 
6. 活動結束後帶領學生進行討論

· 探討在元宇宙參觀美術館與實地參觀的主要區別：
	好處
	限制

	· 不需要實際前往即可到世界各地 
· 近距離欣賞藝術品細節
	· 無法親身感受藝術品的實體質感
· 可能會有技術問題如畫質、速度等



· 元宇宙參觀能帶來更便利和自由的藝術體驗，但仍然無法完全取代現實生活中的參觀感受，兩種方式應該是相輔相成的

· 探討在元宇宙中旅覽景點與實地參觀的差異：
	好處
	限制

	· 不受天氣因素及地理限制影響
· 重現歷史場景或賞已消失的奇觀
	· 無法感受當地氣候、與人文氛圍
· 長時間使用電子裝置可能引發疲勞


· 善用元宇宙技術能夠將虛擬及現實結合，讓旅行更具彈性與多樣化，讓探索世界的多了一種全新的手法
	親身體驗元宇宙場景與活動

	5分鐘
	元宇宙如何改變人類的生活

播放影片「台灣博物館AR導覽 Epson Moverio智慧眼鏡」，讓學生了解參觀展館時如何透過智慧眼鏡及AR技術創造獨特的沉浸體驗！ 
· 隨著元宇宙技術的急速發展，虛擬世界與現實世界的分別已經越來越模糊，元宇宙的出現正大幅度改變人們的生活與互動方式
· 以表格呈現元宇宙在各範疇帶來的轉變
	工作方式
	遠程辦公、虛擬會議、數字化協作等將更加普及

	娛樂方式
	虛擬旅遊、線上社交、沉浸式遊戲等將成為新的休閒選擇

	教育方式
	虛擬校園、在線課程、沉浸式學習等將改變教育模式

	商業模式
	虛擬店鋪、數字商品交易、廣告投放等將產生新的商業機會

	社交方式
	虛擬社交圈、數字身分、跨平台連接等將改變人際交往模式


· 元宇宙將為生活、工作、娛樂等各個層面帶來顯著的變革，我們需要積極裝備與擁抱這些變化 

	認識元宇宙在各個範疇帶來的改變

	5分鐘
	KAHOOT! 小測驗
· 邀請學生回答KAHOOT平台的課後問題，重溫課堂學習到的知識 
· 導師視乎課堂時數及情況判斷是否進行小測驗
· 問題一：元宇宙即是... ?
答案：一個網上和現實世界交互的虛擬空間
· 問題二：元宇宙的應用包括高危的訓練、遠程開會和虛擬旅行。
答案：是
· 問題三：元宇宙的應用包括高危的訓練、遠程開會和虛擬旅行？
答案：1990
· 問題四：以下那些是元宇宙主要運用的技術...?
答案：虛擬實境（VR）和擴增實境（AR）技術 及 人工智慧（AI）和三維建模技術
· 問題五：相比親身前往和面對面，元宇宙內互動有什麼優點?
答案：以上皆是
· 問題六：以下哪一項正確描述元宇宙的範圍？
答案：元宇宙不僅包括VR環境，也涵蓋網頁、手機及其他設備的虛擬世界
· 問題七：以下哪一項不符合「元宇宙」未來的發展?
答案：在元宇宙中可以用虛擬分身參觀，不用親自到達現場 及 實地參觀可以親眼看到和感受到藝術品的真實大小與質感
· 問題八：以下哪一項不符合「元宇宙」未來的發展?
答案：捨棄人工智能技術
	讓學生重溫課堂學習到的知識

	5分鐘
	課堂總結及問卷
· 結語：元宇宙時代的來臨，不單改變了我們的生活與溝通模式，更促使人類與科技的關係更為緊密，讓虛擬與現實界限的日漸模糊。我們需要以開放且理性的態度擁抱改變，積極培養數碼素養和創新思維，主動學習新興科技知識。

	以積極態度應對元宇宙的未來發展




